
Samedi 14H/18H
Dimanche 9H/16H



LE MOT DES PRESIDENTS
Après 2 ans d’interruption à cause du COVID, le Challenge Pierre LACANS est de
retour au Stade Raoul BARRIERE les 30 avril et 1 mai 2022

L’ASBH qui pour rappel fait partie des clubs fondateurs du Super Challenge de
France organise depuis des années des tournois à l’intention des jeunes des écoles
de rugby. L’étape biterroise du Super Challenge rassemblera 12 belles équipes de
moins de 14 ans venues de la France entière le week-end du 1 mai.

Ce sera l’occasion pour ces jeunes d’honorer la mémoire de Pierre LACANS, trop tôt
disparu et qui portait très haut en tant que capitaine les couleurs bleu et rouge. Il
incarnait aussi ce que ses anciens équipiers aujourd’hui rassemblés autour de
Jean Michel BAGNAUD appellent « l’esprit Pierrot ». Cela veut dire beaucoup de
chose, à commencer par le respect, l’éthique, le beau jeu, l’envie d’entreprendre,
de ne pas subir, d’imposer son jeu.

Nous souhaitons à toutes et tous, joueurs (es), éducateurs (trices),
accompagnateurs, parents… la bienvenue à BÉZIERS. L’ASBH va tout faire pour vous
accueillir dans les meilleures conditions possibles et permettra aux jeunes
pratiquants de démontrer leur savoir faire sur les terrains biterrois.

Cette étape du Super Challenge de France verra les meilleures équipes se
rapprocher de la qualification pour la finale, qui aura lieu à TOULON tout début juin.

Profitez bien de votre séjour biterrois, et, « lâchez vous » sur le terrain pour vous
et nous faire plaisir en pratiquant le meilleur jeu possible.

 Sportivement.

Éric FREITAS Président de l’ASBH                             Gérard TUGAS Co Président de l’ASBH
                                                                            Président du Super Challenge de France 



PROGRAMME GENERAL

Dépôt du règlement de la restauration par les clubs
Présentation des licences FFR signées - Classer les licences par ordre
numérique (Poste 1 à 23)
Contrôle des passeports
Remise des badges d'accès terrains

Samedi 30 Avril :

A 11h - Cérémonie dépôt de la gerbe sur la stèle Pierre LACANS en présence de ses
anciens coéquipiers

A 12h  - Accueil des équipes (Tribune d'Honneur - Salons du Stade au dessus des
vestiaires)

A 13h15 - Réunion des éducateurs - Présence obligatoire d'un éducateur par équipe

A 14h00 - Début  des rencontres
A 17h30 - Fin des rencontres
A 18h00 - Classement de la journée et détermination des poules  pour le dimanche
A 18h30: Diner des équipes dans les salons de la Tribune d'Honneur
A 20h00 - Repas convivial (2 représentants / club) au restaurant la Forêt Enchantée
route de Sauvian à Béziers

Dimanche 01 mai : 

A 8h00 - Rendez-vous au  stade
A 9h00 - Début des rencontres
A partir de 11h : Début des déjeuners pour les équipes ayant
 commandé les repas à l'issue de leur dernier match de la matinée
A 13h00 - Fin des rencontres
A 14h30 - Début  des rencontres de l’après-midi
A 16h00 - Fin des matchs
A 16h15 - Fin du tournoi, remise  des récompenses uniquement aux équipes
présentes



PLAN DU STADE RAOUL BARRIERE

d'avant tournoi



Equipes & Poules
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A votre arrivée, votre accueil sera assuré par ;
- ERIC BERTRAND 06 05 55 28 19 

Afin d'assurer le bon déroulement du Challenge, nous vous demandons de
bien vouloir :
- respecter les horaires
- remplir les 3 feuilles de match (exemplaires reçus par voie électronique) et
les déposer à la table de l'organisation 
- déposer les licences classées dans l’ordre de la feuille de match

Un responsable vous indiquera les vestiaires. leur Nombre étant limité et non
fermés a clef, merci de faire suivre vos sacs par sécurité

La municipalité met à notre disposition l'ensemble du complexe sportif pour
que ces compétitions se déroulent dans les meilleures conditions
Nous demandons à tous les participants de respecter les locaux et aux
éducateurs de veiller au bon comportement de leur équipe

L'ASBH décline toute responsabilité en cas d'incident en dehors du stade

Nous restons à votre disposition pour tout renseignement complémentaire



CLUBS :

Ne sont admis au tournoi que les équipes de club ET LES RASSEMBLEMENTS
reconnus officiellement Par la FFR
Les organisateurs se réservent le droit de vérifier l’identité des participants,
à tout moment du déroulement du tournoi

En cas d’absence d'une équipe, si une poule ne présente pas 3 clubs une
péréquation sera faite

Une commission de décision est constituée pour trancher toute questions
relative au déroulement du tournoi, elle aura toute latitude notamment pour
prendre des sanctions sportives en cas d’incident. un compte rendu sera
transmis à la FFR.

Sont autorisés à participer au tournoi les joueurs nés en 2008 ou 2009. Les
filles nées en 2007, 2008 ou 2009.

Le nombre de joueurs maximal par équipe est de 23.

Le nombre de « doubles licences » validées au plus tard par la ffr le 11/01/2022
est limité à 8

La charte des équipes en compétition est a remettre lors du dépôt des licences
annexe 1

SUPER CHALLENGE DE FRANCE
Règlement sportif



FEUILLES DE MATCHES :

Elles seront déposées auprès du responsable du tournoi avec les licences
des joueurs et des éducateurs. Seules les licences des participants seront
déposées et classées dans l’ordre inscrit sur la feuille. 23 joueurs maximum
dont :

- au moins 12 joueurs « passeport de devant »
- 8 doubles licences maximum sont autorisées
- 2 « jeunes joueurs arbitres » à jour de leur passeport
- au moins 1 éducateur accompagnant formé ou EN COURS DE formation
fédérale

Condition additionnelle : Présence sur le terrain en début de match d’au
moins 19 joueurs susceptibles de jouer dont 9 joueurs de devant SINON LE
MATCH SE JOUE MAIS SERA COMPTABILISE COMME PERDU 

Dans le cas où les obligations ne sont pas respectées, L’équipe fautive
verra ses rencontres perdues avec 0 point et – 25 au goal-average, comme
par exemple, pour un JOUEUR sans VALIDATION « passeport de devant » qui NE
POURRA PAS occuper un poste EN MELEE.

Les équipes devront être présentes 45 minutes sur le terrain attribué
avant le début des rencontres.

En cas de couleurs identiques, l’équipe la plus proche changera de
maillots. Aussi munissez-vous de 2 jeux de maillots de couleurs
différentes.

Le joueur conservera, tout le tournoi, le numéro sous lequel il est listé
même en cas de changement de couleur de maillot.

SUPER CHALLENGE DE FRANCE
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CHANGEMENT DE JOUEURS :

il est illimité et n'est possible que pendant un arrêt de jeu sifflé par
l'arbitre ou sur blessure. Le changement s’effectue au centre du terrain
après l’accord du chef de plateau. Chaque joueur de la feuille de match doit
faire au moins une mi-temps entière sur un même match par journée (sinon
équipe classée dernière de poule).

Tout joueur exclu devra rester pendant la durée de sa sanction auprès du
chef de plateau.

CARTONS :

1. CARTON BLANC
Tout joueur écopant d’un carton blanc sera exclu 2 minutes. Il sera alors
remplacé. Pour un même joueur, un deuxième carton blanc équivaudra à la
sanction d’un carton jaune. Pour un carton blanc, il n’y a pas d’incidence
sur le cas d’égalité.

2. CARTON JAUNE.
Tout joueur écopant d’un carton jaune sera exclu cinq minutes. Le joueur
sera alors remplacé. Pour un même joueur, un deuxième carton jaune
même dans des matches différents équivaudra à la sanction d’un carton
rouge.

3. CARTON ROUGE
Tout joueur écopant d’un carton rouge sera automatiquement exclu du
match et suspendu pour le match suivant. Il sera alors remplacé.
Pas de points de pénalité pour l’équipe. La commission de discipline se
réunira après la rencontre afin de déterminer la sanction finale apres avoir
entendu l'educateur et le joueur concerne.
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FAUTE GRAVE

Agression sur l’arbitre ou autre comportement très grave : Les
fautifs seront exclus du tournoi. La commission discipline statuera.

Tout joueur, éducateur, dirigeant, ou supporter envahissant le
terrain à la suite d’un incident sans autorisation du délégué
entraînera « MATCH PERDU » avec sanctions éventuelles par la
Commission de discipline. Un éducateur pourra après accord du chef de
plateau ou du délégué, pénétrer sur le terrain pour calmer le ou les
joueurs de son équipe.

Toute équipe quittant le terrain avant la fin d’une partie et sans y
avoir été invitée par les organisateurs pour force majeure aura
match perdu avec -2 points. La commission du tournoi statuera sur les
décisions à prendre. 

ARBITRAGE

il sera assuré par des jeunes arbitres issus des académies pôles
espoirs. Ils sont désignés par la FFR. 

Aucun recours à la vidéo n’est possible.

Le rôle de juge de touche sera assuré par les arbitres en cas de 
 nombre suffisant ou à défaut par un remplaçant de chaque équipe et
non par un éducateur
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BANC DE TOUCHE :

seront admis sur le banc de touche quatre éducateurs maximum
en possession de leur badge et chasuble ffr et inscrits sur la
feuille de tournoi
Un rectangle délimitera l’emplacement réservé aux
éducateurs.
Les arbitres, les délégués et chefs de plateau s’assureront du
respect de ces points.

DECOMPTE DES POINTS :

Victoire : 3 points
Nul : 2 points
Défaite : 1 point
Abandon du terrain : -2 points
Moins de 19 joueurs en début de match : 0 points

COUPS DE PIEDS :

Règle normale rugby à XV

TRANSFORMATIONS :

Tout de suite après l’essai
le temps de la transformation sera décompté avec reprise du
temps lorsque le buteur a tiré

TOUCHE :

Gain du terrain : règles du rugby à XV
Formation de l’alignement : règles du rugby à XV Pas d’aide au
sauteur
Lignes des hors-jeux des non participants : règles de rugby à XV
Remise en jeu rapide : règles du rugby à XV
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MELEE ORDONNEE

Joueurs et joueuses titulaires du passeport joueur de devant

Si une équipe ne peut présenter le nombre suffisant de passeports       
 «joueurs de devant » avant la rencontre ou en cours de rencontre, la
rencontre se déroulera à effectif réduit.

Equipe à effectif incomplet, obligation d’égalité numérique :

 Mêlée à 7 = 3 – 4
 Mêlée à 6 = 3 – 2 – 1
 Mêlée à 5 = 3 – 2

En cas de match à effectif réduit, l'équipe aura ses rencontres de poule
perdues avec 0 pt et -25 au goal-average.

** Règlement Rugby à XV Ecole de Rugby **



2. Ex-aequo dans les poules du dimanche (3 poules de 4 clubs), seront
pris en compte :

2.1 Egalité à deux équipes :

* Nombre de carton(s) rouge(s) sur l’ensemble du tournoi reçus par
le(s)joueur(s), éducateur(s)
* Nombre de carton(s) jaune(s) sur l’ensemble du tournoi reçus par le(s)
joueur(s), éducateur(s).
* Résultat de la rencontre ayant opposé les deux équipes concernées.
* Goal-average général sur l’ensemble des rencontres de la poule.
* Le nombre d’essais marqués sur l’ensemble des rencontres de la poule.
* Le nombre de points marqués sur l’ensemble des rencontres de la poule.
* Le meilleur classement de la veille.

2.2 Egalité à trois ou quatre équipes :

* Nombre de carton(s) rouge(s) sur l’ensemble du tournoi reçus par
le(s)joueur(s), éducateur(s)
* Nombre de carton(s) jaune(s) sur l’ensemble du tournoi reçus par le(s)
joueur(s), éducateur(s).
* Goal-average sur l’ensemble des rencontres de la poule ayant opposé
les équipes concernées..
* Le nombre d’essais marqués sur l’ensemble des rencontres ayant
opposé les équipes concernées.
* Le nombre de points marqués sur l’ensemble des rencontres ayant
opposées les équipes concernées.
* Goal-average général sur l’ensemble des rencontres de la poule.
* Le meilleur classement de la veille.

SUPER CHALLENGE DE FRANCE
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Les cas d’égalité :

x-aequo dans les poules du samedi (4 poules de 3 clubs), seront pris en
compte : 

Egalité à deux équipes :
* Nombre de carton(s) rouge(s) sur l’ensemble de la poule reçus par
le(s)joueur(s), éducateur(s)
* Nombre de carton(s) jaune(s) sur l’ensemble de la poule reçus par le(s)
joueur(s), éducateur(s).
* Résultat du match particulier opposant les deux équipes concernées.
* Goal-average général sur l’ensemble des rencontres de la poule.
* Le nombre d’essais marqués sur l’ensemble des rencontres de la poule.
* Le nombre de points marqués sur l’ensemble des rencontres de la poule.

Egalité à trois équipes :
* Nombre de carton(s) rouge(s) sur l’ensemble de la poule reçus par
le(s)joueur(s), éducateur(s)
* Nombre de carton(s) jaune(s) sur l’ensemble de la poule reçus par le(s)
joueur(s), éducateur(s).
* Goal-average général sur l’ensemble des rencontres de la poule.
* Le nombre d’essais marqués sur l’ensemble des rencontres de la poule.
* Le nombre de points marqués sur l’ensemble des rencontres de la poule.

En cas d’égalité parfaite :
* Pour les tournois phase 3 : le comité du Tournoi tranchera (tirage au sort
si besoin)

SUPER CHALLENGE DE FRANCE
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Durée des rencontres :
2 X 11 minutes

Temps de jeu total sur 3 ½ journées :
110 minutes



Le samedi : rencontres des 4 poules de 3 : poules A, B, C et D.
Temps de jeu de 2 fois 11 minutes (avec arrêt pour la ou les
transformations et blessures), et changement de camps à la mi-temps.

Les premiers de chaque poule sont qualifiés pour les places de 1 à 4
(Poule E).



Les deuxièmes de chaque poule sont qualifiés pour les places de 5 à 8

(Poule F).



Les troisièmes de chaque poule sont qualifiés pour les places de 9 à 12 (Poule G).

Le dimanche : toutes les équipes jouent 3 rencontres avec un temps de
jeu de 2 x 11 minutes 

SUPER CHALLENGE DE FRANCE
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TABLEAU DES RENCONTRES
SAMEDI APRes-MIDI

ANNEXE 1 ANNEXE 2

14H00

14H40

15H20

16H00

16H40

17H20

LOU-ASBH

Montauban-Narbonne

Provence-Marseille

Nice-ASBHMonptellier-Marseille

LOU-NiceProvence-Montpellier

Colomiers-NarbonneCarcassonne-La Valette

Montauban-ColomiersToulon-Carcassonne

Toulon-La Valette



TABLEAU DES RENCONTRES

dimanche matin

ANNEXE 1 ANNEXE 2

9H00

9H40

10H20

11H00

11H40

12H20

P O U L E G 1 G / 4 G P O U L E G 2 G / 3 G

P O U L E F 1 F / 4 F P O U L E F 2 F / 3 F

P O U L E E 1 E / 4 E P O U L E E 2 E / 3 E

P O U L E G 1 G / 3 G  P O U L E G 2 G / 4 G

P O U L E F 1 F / 3 F P O U L E F 2 F / 4 F

P O U L E E 1 E / 3 E P O U L E E 2 E / 4 E



TABLEAU DES RENCONTRES

dimanche après-midi

ANNEXE 1 ANNEXE 2

14H30

15H10

15H50

P O U L E G 1 G / 2 G P O U L E G 3 G / 4 G

P O U L E F 1 F / 2 F  pO U L E F 3 F / 4 F

P O U L E E 1 E / 2 E  pO U L E E 3 E / 4 E



ANNEXE 1




